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objetivos

©.design do produto é uma técnica pratica que lida com o design e industrializagao
do produto, por um lado, integrando as disciplinas relacionadas a gcriatividade \e
outras areas tecnologicas como.

O design do produto é considerado de importancia jhternacional para alavanear a
competitividade e é cada vez mais um fator importante que afeta significativamente
0S processos e organizagdo da empresa, o que € de fato um componente
estratégico para a producdo mobiliario que tém a ecessidade, em um mercado
globalizado, para criar uma forte e reconhecivel.

Gragas ao seu Centro de Tecnologia COSMOB estrutura e depois para o
relacionamento continuo com a industria nacional e internacionalmente, adotou a
mudanca progressiva ea articulacao de diferentes as habilidades de um designer
de produto profissional e tem mais tempo ampliada e atualizada sua formacao,
equipando-o com uma abertura para todos os elementos que compdem o valor
expressivo do produto, desenvolvido em relagao aos ambientes de produgcdo mais
avancadas.

E dada especial atencdo a questdes relacionadas com a seguranca do produto
(conformidade com as normas nacionais e internacionais), a sustentabilidade
ambiental e fornecer uma abordagem ergondmica em optica integrada.

Olhar para o mercado e para as empresas industriais para compreender a
complexidade ea singularidade da dinamica do projeto é a estrela-guia que se
move COSMOB em criar este curriculo, o objetivo é oferecer aos alunos através
de Um~ensino multidisciplinar forte a oportunidade de trabalhar em de ponta temas
de design)y unindo estética e cultura em um design inovador técnicas numa
perspectiva de sustentabilidade ambiental.




O desenvolvimento dos tépicos acima, indutivo (ou seja, focada
especialmente em questdes de implementacdo) fornece as
habilidades para, por um lado, desenvolver o produto em seus
valores diferentes (estéticas e técnicas), por outro lado, para gerir
eficazmente diferentes niveis de problemas encontrados pelos
termos do conceito do produto para a elaboracao dos documentos
para colocar em producao.

Ao mesmo tempo a capacidade de aplicar técnicas de design em
um ambiente virtual, a escolha dos materiais, a atencao para
questdes de sustentabilidade ambiental, seguranga, ergonomia
sao areas nas quais os alunos serao capazes de "fazer o projeto."

Posicionado em seu programa atual, particularmente importante é
a disponibilidade de uma oficina de design em que as atividades
de um pratico e experimental, onde os participantes aprendem
técnicas e métodos de representagao e abordagem as questdes
de forma e estrutura de produto.

Este Mestre € especialmente dirigido a estudantes com trés anos
de diploma ou de cursos de graduagao intimamente ligada aos
temas do Mestre.

QUALIFICACAO
Depois de concluir este curso o aluno tera de enfrentar um exame
final apds o qual vocé recebera um certificado de especializacio.



Programa
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Estrutura do
PROGRAMA

Destacar a natureza complexa da interface do projeto com novos
conceitos, novos processos tecnologicos que deve desempenhar um
papel catalisador, € a declaragcao com base no qual desenvolveu o
programa educacional que prevé uma duracdo de 800 horas de
estagio em que 300 da empresa.

Os métodos de treinamento em sala de aula estdo divididas em
palestras, exercicios de computador e trabalho do projeto.

Dentro do curso de formacéo vocé pode seguir uma forma de lingua
italiana (100 horas) para os participantes que desejam aprofundar

seus conhecimentos. %\



Programa
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( TECNICAS DE ARTES DE ANIMACAO DIGITAL MULTIMEDIA

( PRINCiPIOS PARA O PROJETO DE ERGONOMIA

\

(" ANALISE DA IMAGEM E DO VALOR DO PRODUTO

\

(' ESPACOS Habitat MODERNA

\

(' ECO-DESIGN WORKSHOP

\

\

(' EXAMES FINAIS




O mestre oferece...
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alem de palestras
MESTRE OFERECE...

Momentos cruz de design para testar o conhecimento adquirido através da
aplicagao de técnicas e re-design, com especial atengao para a concepg¢ao de
materiais com baixo impacto ambiental.

Laboratorio de Desenvolvimento de Produto

Aquisicao de técnicas para testar o desempenho do produto através de testes de
qualidade e testes ergonémicos.

Seminarios e visitas a empresas

Reunides com os jogadores estabelecida no design, e visitas a empresas que
conseguiram combinar os aspectos de design criativo ao sucesso empresarial.



Stage

Os alunos podem contar com uma ampla gama de oportunidades para a
inclusdo das empresas de estudios de design. A presenca de tutores ajudara os
participantes na fase de formulacéo do projeto.

E 'feita uma avaliacdo no final de cada oficina e um exame final sobre as
habilidades e realizagao técnica do participante.

Requisitos

- Bom conhecimento da lingua italiana (obrigatério)
- Estar na posse de qualificagdes equivalentes a diploma ou grau relacionadas
com questdes sobre as quais se envolve o programa de treinamento.

Corpo docente

Alguns de nossos professores:
Paolo Nava (www.paolonavadesign.it), Boy Happy (www.feliceragazzo.it),
Angelo Capasso (www.angelocapasso.com)

Registro

A taxa de participagdo é 5,000 euros + IVA (pregco esta incluido no médulo
opcional de italiana cuja participagao € de 1.500 euros).

O formulario de candidatura pode ser baixado do site deve ser preenchido pelo
www.cosmob.it curriculo e fotocopia da identidade.

Servico

Para atender a necessidade de transferéncia temporaria para a frequéncia de
cursos, COSMOB fornece um servigo para encontrar acomodacgao e atender a
qualquer outro requisito de logistica.



